SNk,

INT. VZOROVA STRANKA LITERARNTHO FILMOVEHO SCENARE - DEN

Tento format uzijte v pripadé, Ze pisSete scénar k filmu,
ktery chcete dadle nékomu nabizet (agenttm, producentim,
apod.) nebo jej prihlasujete do soutézZze. Scéndtr piste
jednotnym ,strojovym" pismem, kde kazdy znak zabira
stejnou Sitku - jako pfri psani na stroji. V textovém
editoru zvolte tedy font pisma Courier / Courier New o
velikosti 12. V celém scénari pouzijte pouze tento jeden
font o jedné velikosti.

STRIH:
EXT. TEXTOVA POLE - NOC

Pri psani scénare se jednotlivé sekce rozdéluji do
textovych polich, kterych je 5: nadpis, akce, postava +
dialog, vsuvka, ptrechod.

STRIH:
INT. NADPIS - DEN

Nadpis se piSe VELKYMI PISMENY, miZe obsahovat &islo
scény (scenarista by vsSak ¢islo obvykle psadt nemeél) a
musi obsahovat: 1) oznaceni INT. nebo EXT. (interiér /
exteriér), které rikéa, zdali se bude natéacet venku (EXT.)
nebo vevnitt¥ (INT.); 2) nazev scény, tzn. popis mista,
kde se odehrava scéna, nap¥. MESTO, POKOJ, PRAHA,
NEMOCNICNI CHODBA atd.; 3) &asové ur&eni scény, tj. DEN,
NOC nebo podrobné&ji PODVECER, ZAPAD SLUNCE atd. Do
nadpisu se mtZe zapsat i1 klimatické prostredi scény,
napt¥. DEST, BOURKA.

STRIH:
INT. AKCE - DEN

To je toto pole a popisuje se zde vlastni déj filmu, tedy
vSe kromé dialogu. Vidy popidte CO se déje, KDE se to
déje a KDO je soucédsti scény. Piste co nejstrucnéji a
uzivejte pritomny cas nedokonavy - to, co popisujete, se
déje pravé ted. Uzivejte jednoznacdné vyrazy a pojmenovani
(kazdd postava i lokace musi mit své jedinec¢né jméno
(oznaceni), nepopisujte zdbéry kamery, nerikejte
rezisérovi, jak ma tocit. Popisujte pouze ,co“ toclit.

POSTAVA
Do téchto Uzkych sloupcta piste
dialogy, tedy to, co postava
(vice)


http://www.scenar.cz/

SNk,

POSTAVA (POKR.)
rik4. Do Sitrky sloupce
umistéte 5 az 7 slov.

Za jméno postavy se mohou psat rtzné zkratky, jako napt.
POKR. = pokracovani (tzn. Ze pokracuje monolog jedné
postavy bez preruseni jinou postavou, akci byt preruSen
mize. M.O. = mimo obraz (tzn. hovorici postava neni na
scéné nebo nejde vidét, protoZe je napf. za dvermi,
slySime pouze jeji hlas.

POSTAVA #2

(hlasité)
Vsuvka se nachézi v dialogovém
poli v zavorkdch a obsahuje
struc¢né pokyny pro herce, jakym
zpusobem pravé hovori jejich
postava, ke komu hovori nebo co
v tento okamzik déléa.

(uziva se stridme)

STRIH:
INT. PRECHOD - DEN

Jednotlivé scény (obrazy) od sebe oddélujeme prechodem.
Nej&ast&ji se uZivad STRIH. Daldi pfechody jsou:
PROLINACKA, ZATMIVACKA, ROZTMIVACKA. Prechody ve scénari
jsou pouze orientacni, nebot jejich skutecné umisténi se
resi az ve strizné.

Délka scénédtre odpovidéd tomuto pravidlu: 1 strana scénare
= 1 minuta filmu. Scénar k celovecernimu filmu by tak mél
obsahovat 90 az 120 stran (,artové"™ filmy mohou mit
scénare kratsi, protoze déj plyne pomaleji). Pokud nékomu
nabizite scénar dels$i nez 120 stran, riskujete, Ze ho
nikdo nebude &ist.

Okraje v tomto scénari jsou: 1,5 palce (3,81 cm) vlevo,
ostatni strany 1 palec (2,54 cm). Lze uzit i standardni
mezery 2,5 cm, vlevo 3,5 cm (kvali vazbé&). Scénatr se
obvykle tiskne jednostrankové (1 strana na jednom listu)
a v CR se vaZe klasickou plastovou krouZkovou vazbou.

KONEC

Kompletni informace naleznete na http://scenar.cz/filmovy
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